Pocta velkym hlasum

Mikrofony

ZPEV

Zpévak pouziva vlastni bezdratovy mikrofon.

vystup: XLR

mikrofon je soucasti vlastniho IEM / splitter FeSeni
FOH neni tfeba doddavat vokalni mikrofon

FLETNA

klipsnovy kondenzatorovy mikrofon (preferovano)
alternativné kondenzatorovy mikrofon na stojanu
SMYCCE

klipsnové kondenzatorové mikrofony

kazdy ndstroj samostatny kanal

Odposlech

ZPEVAK

Zpévak pouziva vlastni IEM systém s vlastnim mixem.
mikrofon zpévu je splitovan:

1x signal do FOH

1x signal do |IEM systému zpévaka

od FOH je pozadovan 1x stereo mix ansamblu bez zpévu
(klavir, smycce, flétna)
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tento stereo mix si zpévak sam primichava ke svému hlasu v IEM
Pozadovany stereo obraz v IEM:

klavir ve stereu

smyccovy kvartet ve stereu jako celek

flétna mirné stranové (orientacné)

Konkrétni panorama je orientacni a Ize jej pfizpisobit moznostem FOH.

KLAVIR

Klavirista pouziva podiovy odposlech (stereo).

Pozadovany obsah odposlechu:

klavir ve stereu (hlavni prvek)

smyccovy kvartet ve stereu

flétna

zpév (orientacné)

Klavir potfebuje byt v odposlechu ve stabilnim stereo obrazu pro kontrolu dynamiky, artikulace a prace s pedalem.

FLETNA
Wedge: flétna (dominantné), zpév, klavir, smycce
SMYCCE
Wedge: smycce (dominantné), klavir, zpév, flétna

Osvétleni

Pozadavky na osvétleni jsou primarné funkéni — muzikanti musi dobfe vidét na noty.
rovhomérné a dostatecné nasviceni notovych stojand

bez oslInéni hracd

vSechny varianty sviceni je nutné vyzkouSet béhem zkousky / soundchecku
Po6dium / vybaveni

5x zidle bez podrucek

(smyccovy kvartet + klavir / dle usporadani)

Charakter zvuku

Projekt je koncipovan jako komorni akusticky ansambl.

dudraz na pfirozeny zvuk a dynamiku

bez nadmérné komprese

srozumitelnost zpévu a Citelnost textu je prioritou

efekty a prostor stfidmé, dle akustiky salu
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